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Una manera de hacer Europa

éQué contenidos ofrece el Laboratorio Virtual de las Matematicas (LVM)?

El LVM pone a disposicion de los docentes los contenidos que desarrollan las
competencias cognitivas segun el modelo neuropsicolégico de las Matematicas. Contenidos de:

¢ Numeracion. Se proponen las actividades necesarias para desarrollar la capacidad de
representacion matematica del valor de los numeros y de las cantidades numeéricas, la
comprension de los distintos sistemas numeéricos (sistema numérico verbal oral, sistema
numeérico verbal escrito y sistema numeérico arabigo) y la comprension e interiorizacion de las
reglas sintacticas necesarias para escribir y leer correctamente en los distintos sistemas
numeéricos.

e Operaciones y calculo. Los contenidos de esta competencia cognitiva se dividen en
tres bloques:

e Hechos aritméticos. Las actividades propuestas tienen como objetivo
consolidar en la memoria a largo plazo resultados de las cuatro operaciones
aritméticas (ej.: tablas aritméticas de sumar, restar, multiplicar y dividir). Este
dominio es fundamental para facilitar la adquisiciéon de habilidades matematicas
mas complejas. Cuando no se ha alcanzado la automatizaciéon de los hechos
aritméticos o numéricos la realizacion de operaciones en la resolucion de
problemas supone un enorme esfuerzo y consumo de recursos cognitivos, al
mismo tiempo que se dispara la tasa de errores de célculo.

e Calculo algoritmico. El objetivo de las actividades es la adquisicién de la serie
de reglas aplicables en un orden determinado para la resolucion de una
operacion aritmética (algoritmo de la suma, resta, multiplicaciéon y division)
obteniendo un resultado exacto.

e Calculo mental o reflexivo. Actividades para desarrollar las estrategias de
analisis de los datos y utilizaciéon de las propiedades matematicas para obtener
un resultado exacto o aproximado sin recurrir a los algoritmos. El calculo mental
frecuentemente se asocia al calculo rapido y con resolucion oral, sin escribir. Sin
embargo, esta idea es equivocada, se trata de que el estudiante aprenda
estrategias variadas de resolucion de operaciones ya sea con o sin apoyo del
trabajo con lapiz y papel.

¢ Problemas aritméticos seguin estructuras semanticos o matematicos. El objetivo
de estos cuadernos es que el estudiante desarrolle las competencias cognitivas de memoria de
trabajo, comprension verbal y escrita, desarrollo conceptual y funcién ejecutiva (organizacion y
planificaciéon de tareas dirigidas a metas), fundamentales para la resoluciéon de problemas
numeéricoverbales y adquiera las diferentes estructuras semanticas o modelos matematicos
implicitas en los diferentes tipos de problemas. En los contenidos del LVM el docente
encontrara los problemas aritméticos organizados por curso segun la adquisicién evolutiva de
la estructura semantica. Se diferencian las siguientes estructuras: cambio, combinacion,
comparacion, igualacion, razén o isomorfismo de medidas, escalares de comparacion,
escalares de fdormula, problemas de producto cartesiano. Ademas de problemas simples
aritméticos, los contenidos también contemplan los problemas compuestos (dos subproblemas)
y problemas de estimacion y logica.
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Contenidos curriculares Matematicas

Los docentes pueden utilizar estos contenidos de forma complementaria a otros
materiales y areas de trabajo no contempladas en el modelo neuropsicolégico, como la
Geometria, Unidades y Medidas y el Tratamiento de la Informacion. El uso sistematico de los
contenidos del LVM garantiza al docente que sus estudiantes adquiriran las redes neuronales
de la numeracion y del calculo consiguiendo una base soélida para el aprendizaje de las
Matematicas mas complejas y la adquisicion de las competencias basicas.

¢;Cuales son sus caracteristicas diferenciadoras?

Los contenidos de Numeracién, Operaciones y Calculo y Resolucién de Problemas que se
ofrecen en el LVM son diferentes a otros muchos contenidos digitales existentes en la
actualidad porque:

¢ Estan orientados al desarrollo de las competencias cognitivas (atencién, memoria de
trabajo, procesamiento numeérico...). No se trata fundamentalmente de adquirir informacién o
conocimientos sino de desarrollar la inteligencia de los estudiantes.

e Contemplan las leyes de educacion, lo que asegura al docente que los estudiantes
trabajaran los objetivos del curriculo.

e Su eficacia estd comprobada en miles de estudiantes. La utilizacion sistematica de los
contenidos asegura una alta competencia en los procesos cognitivos de Numeracion, Célculo y
Resolucion de Problemas aritméticos.

Contenidos LVM 2 / 4



UNION EUROPEA

PROYECTO COFINANCIADO
POR EL FONDO EUROPED DE
DESARROLLO REGIONAL
(FEDER)

Em@m EETTUDRIIOTPRRI (03/ERNO DE EXTREMADURA

Consejeria de Educacion y Cultura

Una manera de hacer Europa

Contenidos LVM 3 / 4



P ot Fi R
Consejeria de Educacion y Cultura (FEDER)
Una manera de hocer Europa

i * i UNION EUROPEA
A * * PROYECTO COFINANCIADO
E ﬁ @8 pERaee  red.es GOBIERNO DE EXTREMADURA FOR L FoNDO EURGEED OF
* %

éPor qué de tres tipos?

Existen tres tipos de contenidos para dar respuesta a diferentes necesidades y objetivos
que puede contemplar el docente. Estos son:

e Contenidos curriculares. Presentados en forma de cuadernos competenciales de
Numeracién, Operaciones y Calculo y Resolucién de Problemas y organizados por cursos de 1.°
a 6.°© de Primaria segun los objetivos del curriculo. Se persigue con estos contenidos que los
estudiantes alcancen su maxima competencia cognitiva.

e Evaluacion diagndstica y plan personalizado de refuerzo y mejora. Con estos
contenidos el docente obtendrd una evaluacidon objetiva de la competencia en Numeracion,
Operaciones y Calculo y Resoluciéon de Problemas aritméticos de sus estudiantes. Después de
la evaluacion y teniendo en cuenta los resultados del estudiante el Motor de Asistencia
Pedagodgica Inteligente (MAPI) del LVM desarrollara un plan personalizado de trabajo para el
estudiante, garantizandose asi la Atencion a la Diversidad en el aula.

Ejemplo. Evaluacion diagnéstica. Problemas aritméticos 1.°© a 3.° Primaria
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e Contenidos de intervencion en dificultades de aprendizaje de las Matemaéticas.
Se ofrece al docente una gran variedad de cuadernos predeterminados para reforzar objetivos
concretos o trabajar dificultades especificas que haya detectado. También se pone a
disposiciéon del docente y del especialista en Pedagogia Terapéutica un conjunto de talleres con
los cuales podran disefar cuadernos personalizados para sus estudiantes.
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