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¢ Qué es el Analisis del Aprendizaje?

Los estudiantes cada dia en su proceso de formacién y aprendizaje realizan muchas y
diversas actividades, tanto dentro del aula como en casa. El seguimiento y evaluacion del
proceso de aprendizaje de los estudiantes supone para los docentes muchas horas de
dedicacion en actividades de supervision, correccién de ejercicios, calificacion de examenes,
etc. A pesar de todo ese tiempo y esfuerzo el docente es consciente de que no puede realizar
de forma manual una recogida exhaustiva de toda la informacién que genera el trabajo diario
de los estudiantes y menos aun el andlisis de los datos registrados.

¢(Existe alguna herramienta que pueda ayudar a los docentes en el seguimiento del
aprendizaje de los estudiantes?

El Analisis del Aprendizaje o Learning Analytics del LVL y LVM es la herramienta que
permite el analisis e interpretacion de una amplia gama de datos generados por el estudiante
en su proceso de formacion y aprendizaje con el fin de evaluar el progreso académico, detectar
posibles problemas y predecir el aprendizaje futuro.

¢Qué aporta el LVL y LVM en Analisis de Aprendizaje (Learning Analytics) a
estudiantes, docentes y familias?

“Todo lo que se puede medir se puede mejorar” Peter Drucker

Los Laboratorios Virtuales de Lectoescritura y Matematicas integran el Analisis del
Aprendizaje en distintos niveles y lo dirigen a los diferentes actores del sistema educativo:
docentes, estudiantes y familia. La informacion recogida, analizada y expresada graficamente y
con diversos tipos informes permitira llevar un seguimiento riguroso del proceso de
aprendizaje de los estudiantes, tanto a nivel grupal como individual, lo cual facilitara la toma
de decisiones sobre las estrategias educativas a seguir o sobre la puesta en marcha de los
planes de refuerzo o mejora mas adecuados.

Analisis del Aprendizaje para el estudiante: gamificacion, metacognicion y
motivacion.

En el LVL y LVM la correccion y evaluacion de los ejercicios del estudiante son inmediatas
y por medio del Analisis del Aprendizaje (Learning Analytics) el estudiante conocera en todo
momento cémo se esta desarrollando su proceso de aprendizaje de forma gréafica y textual.
Con un coédigo de colores (naranja, verde y azul) se muestra al estudiante el estado de sus
ejercicios y talleres, y se facilita al estudiante la posibilidad de gestionar su propio aprendizaje
al permitirle elegir la estrategia de aprendizaje que quiera seguir (aprendizaje adaptativo,
solucionar, mejorar o eleccidon directa).
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En el LVL y en el LVM el Analisis del Aprendizaje se conjuga con la gamificacion,
entendida esta como la explicacion de algo complejo de forma simplificada, grafica y
emocional. Explicar los procesos cognitivos del aprendizaje a los estudiantes es una tarea
realmente dificil, por eso en el LVL y en el LVM se integra la gamificacion expresando de forma
grafica y con iconos faciles de entender por los estudiantes procesos complejos como son, por
ejemplo, el estilo cognitivo impulsivo, reflexivo o eficaz y los procesos de metacognicion.

Pantalla. Estilo cognitivo.
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Un ejemplo de la gamificacion del LVM son los iconos de las liebres y las tortugas para
que el estudiante conozca su estilo cognitivo.

Liebre verde: muestra un estilo cognitivo eficaz. Se consigue cuando el estudiante
realiza la actividad con rapidez y correctamente. Es deseable que los estudiantes alcancen este
objetivo. Para ello el docente debe explicar a los estudiantes qué supone conseguir liebres
verdes y que es posible alcanzar el objetivo con repeticion de las actividades o entrenamiento
sistemaético.

Liebre roja: describe un estilo cognitivo impulsivo. El estudiante contesta con excesiva
rapidez e incorrectamente. Este estilo cognitivo suele ser predominante en los primeros cursos
de Educaciéon Primaria. El docente debera explicar a los estudiantes la necesidad de reflexionar
antes de contestar, reforzando asi los procesos de andlisis-sintesis que son imprescindibles
para el desarrollo del razonamiento l6gico matematico.

Tortuga verde: representa el estilo cognitivo reflexivo. Este estilo de cognitivo es
favorable para el aprendizaje, pero puede estar indicando una velocidad de procesamiento
lenta. El docente debe animar a estos estudiantes a aumentar la velocidad de sus respuestas.

Tortuga roja: es la representacion del estilo cognitivo ineficaz. En este caso, el
estudiante necesita mucho tiempo para contestar y lo hace incorrectamente. Estos estudiantes
deben ser atendidos especialmente por el docente para averiguar si se trata de un problema
de inatencidon y tiempo de procesamiento lento o de problemas de comprension de la tarea.

Otro ejemplo de la gamificacion del LVL y LVM se muestra en la fase de Reflexion del
Aprendizaje Adaptativo. En este caso se utilizan emoticonos para que el estudiante autoevalue
su proceso de aprendizaje, desarrollando de esta forma su capacidad de metacognicion y su
competencia de “aprender a aprender”.
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Pantalla Fase Reflexién. Metacognicion.

Reflexiona sobre tu sesion de trabajo

Responde a las preguntas y pulsa 'Aceptar’

:Como me han resultado los ejercicios realizados?
..B OI'I \ '.0 0'.\ ..l l.'l \ ‘o -'\' b -I'I"

£Como valoro mi sesion de trabajo?

-

Los beneficios que para el estudiante aportan todas estas estrategias son relevantes. Se
ha comprobado que el analisis de aprendizaje, junto con la gamificacion y la

metacognicion incrementa notablemente la implicacion y la motivacion de los estudiantes en
su proceso de aprendizaje.

Andlisis del Aprendizaje para el docente: seguimiento objetivo del aprendizaje a
nivel individual y grupal.

El Andlisis de Aprendizaje descarga al docente de las tareas de correccidon y evaluaciéon de

las tareas y le facilita el seguimiento objetivo del rendimiento individual de cada estudiante, asi
como del rendimiento medio del grupo-clase.

El docente encontrara en el LVL y en el LVM informacion representada graficamente del
estado del trabajo de sus estudiantes segundo a segundo.

Ejemplo. Grafica del rendimiento medio del trabajo del grupo.
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También en el LVL y el LVM, se le proporciona al docente una gran variedad de informes
graficos y textuales que le ayudaran a detectar los puntos fuertes y débiles de sus estudiantes
y le servirdn de guia para orientar su accion docente.

Ejemplo. Informe grafico de competencia media del grupo y resultado de cada estudiante.
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Ejemplo. Informe textual de competencia media del grupo y resultado de cada estudiante.
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Analisis del Aprendizaje para la familia: implicacidon en el proceso de aprendizaje y
seguimiento del aprendizaje.

La familia gracias al Analisis del Aprendizaje se sentira integrada dentro de la escuela y
participara en el proceso de aprendizaje de su hijo o hija. El LVL y el LVM le proporcionara, al
igual que al estudiante, informacién gréafica y textual sobre los resultados del trabajo y le
informarda textualmente sobre las sesiones realizadas, su duracidon y rendimiento.

Ejemplo. Gréfica estudiante. Evaluacién diagnéstica y plan personalizado de refuerzo o mejora.

Evaluacion diagnastica. Competencia lingaistica. 2° ciclo Primaria
\ y Pruebs on con plan trabajo

(100061) Apsiidod Apelido?, Nombre 4P01

Curo.

1) Prueba de competencia linglistica. 2.° ciclo de Primaria. (Ejemplos + Ejercicios) [Tp2722-2008]
= (39 Primaria-Comp.E) Analisis sintactico. El nombre, el adjetivo y el verbo. 1 [mT//2843-2008]
-(4° Primaria-Comp.A) Comprensién lectora de texto descriptivo. Noticia [mT//2858-2003]

(40 Primaria-Comp.B) Razonamiento analégico. Relacién de semejanza y campo semantico. 1 [wr//z815-2005]
(4° Primaria-Comp.C) Pragmética. Frases hechas, refranes y palabras polisémicas. 1 [m1//2822-2005]

- (40 Primaria-Comp.E) La oracién. Sujeto y predicado. Orden y concordandia. 1 [w7//2

© Primaria-Comp.A) Comprensicn lectora de texto expositivo "Los transplantes de 6rganos”. Ejercicios variados  [MT//CN2084]
(59 Primaria-Comp.B) Comprensidn léxica. Definiciones, sindnimos y anténimas. 4 [MT//cnz0s2]
(59 Primaria-Comp.D) Palabras homéfonas de las letras H y B-V en palabra y oracién (Ortografia arbitraria). 1 [mMT//cnsz05]

- (59 Primaria-Comp.D) Vocabulario ortografico de las letras B-V, G-1, LL-Y'y H en palabra y oracién (ortografia arbitraria). 1 [M7//cns216]

Ejemplo. Informe de seguimiento por sesion.

"" - Evaluacion diagndstica. Competencia linguistica. 2° ciclo Primaria
1% ; Prueb B ranéja

Informes de seguimiento por sesion

N° Sesion Inicio Duracién Modo de trabajo Correctos | Incorrectos
£ 9
2 12/11/2013 14:40 9m. 4s Aprendizaje Adaptativo it 2 @
£ -9
1 12/11/2013 13:59 37m. 20s Aprendizaje Adaptativo 10 ] \ (&)

Por dltimo, resaltar que el Analisis de Aprendizaje se presenta como una oportunidad
para sentarse a analizar en comun, profesor, estudiante y familia, y de forma objetiva el
trabajo realizado y consensuar el plan de trabajo del estudiante.
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